UTILSATION DE XMIND

Carte Mentale = Carte heuristique = MindMapping

1. LANCER LE LOGICIEL :

Le logiciel contient différentes zones :

CEOR &d &

Barre de menu

Zone de construction

Feulle (Feuilie 1)

€] Sujet central

D Propréts. 2
Feuille (Feuille 1)

] Sélectionnes e papier-peint

Legende
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Avancé Pant.[B]
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auto Srve: OFF

2. DEFINIR LE MODELE DE CARTE : (le plus simple : modéle vide)
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3. ENTRER LE NOM DE LA CARTE :
- insertion de texte par double clic sur une zone

- Pour écrire sur 2 lignes maintenir la touche « CTRL » appuyé puis cliquer sur la touche

« entrer »

4, CONSTRUIRE LA CARTE EN UTILISANT LES TOUCHES :

- Latouche du clavier « Inser » permet d’insérer une zone a un niveau inférieur »

//-{Sujet principal 1 - Sous-sujet 1
s

- Latouche du clavier « Entrer » permet de créer une zone sur un méme niveau

Sous-sujet

Sous-sujet

._{Sujet principal 1 } S

Sous-sujet

Sous-sujet

v |s|lw|Nn| -

Sous-sujet

-« Suppr » permet de supprimer une zone sélectionnée

5. PERSONNALISATION DES ELEMENTS DE LA CARTE :

On peut personnaliser :
- le texte (police, couleur....)
- la forme (couleur forme...)

- les liens (couleur trait, épaisseur, style...)
- le fond de carte

Pour cela on utilise la zone propriété située a gauche de la fenétre:
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E Propriétés 2

] Marqueurs =~ =0

Lt (test)

Structure

== Carte

Texte

Styles Sauvegardés

Chuoisir et appliquer ...

Texte

= Verdana

Forme

18
\ Forme

Rectangle arrondi

Bordure

— Plus fin

Ligne

Bordure

couleur

z/

% 7 Courbe

Liens

— Plus fin

Un clic sur le fond de I'image permet de modifier la couleur du fond et de rajouter un motif

Remarque : Si I'onglet Propriété n’est pas visible, on peut le faire apparaitre dans le menu (en haut) :

VOIR

Fichier Voir
SR = e

Editer Insérer

Modifier

- @S

Qutils  Aide

.h 1

On peut personnaliser la forme de la carte par la commande « Structure » dans I'onglet « Propriété »

= Propriétés 2 | EZ] Marqueurs
Sujet (test)

Structure

% Carte

On obtient les structures de cartes suivantes :

A2 P &t dRBE %

=¥ =0

Carte

Carte Equilibrée (de Haut en Bas)

Carte F:quilibrée (Sens des aiguilles d'une montre)
Carte Equilibrée (Sens contraire des aiguilles d'une montre)
Organigramme (de Haut en Bas)

Organigramme (de Bas en Haut)

Arbre (Droit)

Arbre (Gauche)

Legigrarmme (Droit)

Legigramme (Gauche)

Arréte de poisson XMind (Téte a gauche)

Arréte de poisson XMind (Téte a droite)

Tableau
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Ces structures sont applicables sur la totalité de la carte (titre de la carte) ou sur une partie en

sélectionnant une seule zone.

6. INSERTION D’ELEMENTS : (Cf. doc2 pour plus de détails)

On utilise le menu insérer (ou clic droit)

Fichier Editer Voirl Insérer

v H : ¢

Modifier Outils  Aide

B-ES P

On peut insérer aprés sélection d’'une zone ou d’un groupe d’éléments :

Insérer | Modifier Outils  Aide
Sujet Entrée
Sous-sujet Insérer
Sujet Précédent Shift+Entrée
Des marqueurs (indicateurs, Sujet Parent R
ou symboles) = Sujet Flottant
=% Sujet Flottant Central
Des images (cliparts) P Marqueurs R
Image Ctrl+I »
Des nouvelles relations Relation Ctrl+L
21 Limite Ctrl+B
Des zones ou cadres (limites) || = Accolade Ctrl+]
Pigce Jointe
Des accolades Notes Audio [Pro]
[ Mouvelle Feuille Ctrl+T
@ Mouvelle Feuille depuis le Sujet Ctrl+Alt+T
Eﬁ Nouvelle Feuille depuis un Modéle
Effacer la Feuille

Avec le clic droit de la souris on obtient des options supplémentaires :

Du texte (Notes)

Des liens vers Internet
ou vers une autre page
(hyperlien)

Marc Reverdy

Zoom sur sujet F&
Insérer v | Sujet Entrée
Margueurs 4 l“:‘»e Sous-sujet Insérer
Sujet Précédent Shift+Entrée
of Couper Crl+X U
> | Copier CtrleC Sujet Parent Ctrl+Entrée
& Coller Ctrl+V | [&] Image >
Dupliquer Relation Cirl+L
b 4 Effacer Supprimer Limite Ctrl+B
PP
Tout Déplier + | =} Accolade Ctrl+]
Tout Replier / o e
= étiquette F3
Classer 2
il Mouvelle Feuille depuis le Sujet Ctrl+Alt+T
P 1y
Motes F4
@ Hyperlien... Ctrl+H
¥ Information de Tiche [Pro]
Structure »
Propriétés Alt+Entrée
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7. OPTIONS AVANCEES :

7.1 Les thémes :

On peut choisir des reglages predefinis de couleurs et de formes en utilisants les thémes

B Themes i B

Jeune Matuee Clsie Gris Deliant Herbe Pacifique Classique Simple

- ms (- O e & N @

W i ]

Business Académies Somibre Crange ™ Vislet Iune Noir-Clair

Orange-Clan Bl Clair Viotet-Clair Vert-Cler Jauree-Clare Theme de Baze

7.2 Création d’une nouvelle carte :

Un double clic pres de la zone « feuillel» permet de créer une 2eme feuille de travail pour créer une
2eme carte (qui pourra etre lié a la 1°" par un hyperlien).

4

Feuille 1

4

devient Feuille 1| Feuille 2

7.3 Zone isolée :

On peut créer une zone libre non ratachée (pour un titre), par un double clic sur une zone vide.
Attention : pour la déplacer bien maintenir la touche shift enfoncé, @

sinon la zone libre se ratache avec la zone la plus proche
7.4 Insertion d’éléments exterieurs :

On peut inserer n'importe quels élements extérieurs par un simple copier-coller ou glisser-deposer
d’un fichier (video, image....)

7.5 Insertion d’une légende :

En cochant la case : Montrer la légende (en cliquant sur le fond de la carte) , on obtient I'affichage
d’une légende associée aux marqueurs utilisés

= Propriétés 2 | E] Marqueurs =~ =0
Feuille (Feuille1)
Légende
Fond
Couleur du Fond: ] B Priorité 1
Papier-peint

Terminé au 1/8
Sélectionner le papier-peint

60

Légende

[] Montrer la légende
/ Avancé

[T Couleurs MultiBranches
[7] Lignes fuselées
[] Couleur du Gradient
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7. FINALISATION DE LA CARTE :

La carte une fois terminer devra étre enregistré (au format Xmind) pour pouvoir la remodifier mais
surtout exporter au format image pour l'insérer dans un diaporama ou dans un traitement de texte...

7.1 Pour enregistrer : fichier — enregistrer sous

7.2 Pour exporter la carte en image :

(1) Fichier - export

Fichier | Editer Voir Insérer Modifier Outils  Aide

£ Mouveau... Ctrl+N
Ef  Mouvelle Carte Ctrl+Shift+M
= Ouyrir Ctrl+0
Ouvrir Carte de démarrage
Ouvrir Récents 3
Fermer Ctrl+W
Fermer tout Ctrl+Shift+W
[&)] Sauvegarder Nouvelle Révision Ctrl+S
[5],  Enregistrer sous...
[Z] Sauvegarder tout Ctrl+Shift+5
Sauvegarder la Feuille comme...
Sauvegarder comme Modéle...
®  Sauvegarder dans Evernote...
& Editer I'Historique
Réduire Taille de Fichier
@ Protéger avec Mot de Passe... [Pro]
=) Imprimer... Ctrl+P

Partager dans le Réseau Local

&> Partager sur XMind.net
Quitter

(5) Cliquer sur Feuilleter (=Parcourir) pour indiquer ou

N

(6) Cliquer sur « Enregistrer » puis sur « Terminer »

placer le fichier image

@ ®

Vers le fichier:

[] Ecraser le fichier existant sans avertissement

@®

- Feuilleter...

Terminer

Annuler

Marc Reverdy

(2) Puis choisir Image

Sélectionnez une destination d'exportation :

entrer le texte du filtre

= Autre format de Carte
» = Diagramme de Gantt
» = Document
- = Feuille de Calcul

4 [= Image
a| Image

Formation cartes mentales v1

= PDF Map [Pro]
SVG [Pro]
» [~ Preésentation

(3) Puis suivant

(4) Choisir le format de fichier image a
utiliser (plut6t JPEG)

) (o ]

Générer une Image Unique /‘
Exporter la carte sélectionnée dans un fichier image dans [ systéme de fichier E E

local.

£ Export image

Format

Sélectionner e format de I'image & exporter:

[Fichier PG -

405 x 202

@
Vers le fichier: -
[ Ecraser le fichier existant sans avertissement
I



8. OPTIONS AVANCEES :
8.1 Mode Brainstorming : Menu « Voir » puis « Démarrer le Brainstorming »

Le mode Brainstorming utilise une zone de saisie de mots qui sont utilisés pour construire la
carte. Cette fonctionnalité est directement utilisable avec les éléves en classe en mode
collaboratif.

Colbecter s i 1, e e gl vl s

Ctest |

8.2 Mode Présentation : Menu « Voir » puis « Démarrer la présentation» :
Ce mode permet d’effectuer une présentation d’une carte en mettant en évidence les
éléments principaux, progressivement.

8.3 Création de diagramme de Gantt et de tableau :
On peut transformer une carte en tableau en utilisant la structure tableau.
Un diagramme de Gantt simplifié peut également étre construit (Menu — VOIR — Diagramme
de GANTT)

9. LES LOGICIELS DE CREATION DE CARTES MENTALES

Il existe de nombreux logiciels permettant de construire des cartes mentales ou
heuristiques. Chaque logiciel possede des fonctionnalités propres. Xmind est un bon
compromis entre facilité d’utilisation et usages avancées. De nombreux tutoriels et
d’exemples de cartes sont disponibles. Xmind posséde de plus un serveur d’hébergement et
de partage de cartes gratuit (plusieurs milliers de cartes téléchargeables et modifiables).

https://www.xmind.net/share/

- Site web de Xmind: https://www.xmind.net

Autres logiciels :

- Xmind (gratuit, Windows, portable, mac, linux...), une version Pro existe (version utilisée
ici et fournie en version portable sous Licence EPL)

- freeMind (gratuit) ou Freeplane (gratuit)

- MindManager (payant)

- MindMeister (Application Web), Mindomo (Application Web), Mindjet (pour tablette)
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INSERTION D’OBJETS DANS XMIND

On utilise le menu insérer (ou clic droit)

Fichier Editer Voirl Insérer |Modifier Qutils  Aide

e H | J B-Ego P

On peut insérer aprés sélection d’une zone ou d’un groupe d’éléments :

Insérer | Modifier Outils  Aide

Sujet Entrée
Sous-sujet Insérer
Sujet Préceédent Shift+Entrée
Des marqueurs (indicateurs, Sujet Parent Cirl+Entrée

ou symboles) Sujet Flottant

0k

Sujet Flottant Central

Des images (cliparts) Marqueurs v
Image Ctrl+1 »

Relation Ctrl+L

o5 BV

Limite Ctrl+B
Accolade Ctrl+]

11
—

Des nouvelles relations

Piéce Jointe

Motes Audio [Pro]

Des zones ou cadres (limites)

Mouvelle Feuille Ctrl+T

Mouvelle Feuille depuis le Sujet Chrl+Alt+T

g

Des accolades

Mouvelle Feuille depuis un Modéle

Effacer la Feuille

1. INSERTION DE MARQUEURS :

Les marqueurs sont des images utilisées pour accentuer les idées (leur taille et leur place ne peut pas
étre modifiées). Il est possible d’enrichir la liste présente.

[ B Propggtés |1 Marqueurs 53 | B lewed ™ T 0

ecdmment utilisé

~ Priorité de Tache

On peut cliquer sur I'onglet Marqueur pour voir BUdEuuog
la liste des marqueurs disponible ',.-rsm"?: S
@ O @ ﬁ} @ </
+ Progression de Tiche
OIGICIL e Jo 1 X )
+ Drapeaux
44 ddds
~ Etoiles
%* % 3¢ Kk % "
~ Personnes
445842802
~ Heches
XL 2R A &1 Yo
~ Symboles
+=21 i XvOQ@OO0O0DO
= Mois

N SN D DD S O S S S S G S
Jan | Feb| |Mar| |Apr| [May| [dun | [Jul | [Aug| [Sep| |Oct| |Nov| [Dec

 Jour de la Semaine

| sun| [men| | Wed| vi | [ sat|
|Sun| [Mon| |Tue| Wes| |Thu| |Fri | | Sat|
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2. INSERTION DE CLIPARTS

Les cliparts sont des images pour illustrer les zones de texte, ils peuvent étre redimensionnés et
placés indifféremment. La liste disponible est plus exhaustive que pour les marqueurs (plusieurs
centaines).

Pour les obtenir la liste des cliparts (par catégorie) on utilise la commande VOIR dans la barre de
menu :

Propriétés

Marqueurs
Clip Art [Pro]
Theme

Vue Index [Pro]
Editer I'Historique
Recherche [Pro]

Filtre Avancé [Pra]

7

iilE2 | (CANEN il

e

Diagramme de Gantt [Pro]

o Wl @ 5 G

Information de Tache [Pro]

Mais encaore [

I RAL k.
- 10ffice

B . EEvOEM  €RFO= VWS
[Mﬂ@oﬂl VOAROR~ERI &
000QCQOOHE "M, /)% e |I!

# = 5‘2 n il:l@ (O(

= I Perionng

- - - - - - - -~
]

~ - - - -~
at || 3 | S S a a ~~ e e
~

=2
<5
e}
-
=2

.‘J

10204840

% v 9 @ @ @ G TT A w & &)

@ > ¢ 6 = @ & ¥ > <« @ 7 O ¢ e »

(-
~
®
©
o

|

Apres insertion, on peut facilement les redimensionner (en utilisant les propriétés de I'objet)

El Propriétés &2 l Ed Marqueurs|
Image (Sujet central)

Taille réelle
/ Largeur: 64
Hauteur: 64

Rétablir la taille

b

ip
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3. INSERTION DE RELATION :

Une relation est un nouveau lien permettant d’associer 2 zones distinctes, son aspect est
complétement personnalisable.

On utilise le menu Insérer — Relation, puis on clique sur la zone de départ de la relation, puis sur la
zone d’arrivée de la relation.

Sujet flottant

Les points jaunes permettent de déformer la relation construire, I’aspect du lien peut étre modifié
apres sa sélection dans la zone propriété :

Forme
~ Courbé e
= Aucune + = Triangle ]
Ligne
—=== Tiret =
— Plus fin |

4. INSERTION D’ACCOLADE :

On sélectionne la zone devant I'accolade, puis on utilise le menu Insérer — Accolade,

Sous-sujet 1

Sous-sujet 2

. Sous-sujet 3
Sujet flottant |- = - mon accolade

- Sous-sujet 4

Sous-sujet 5

Sous-sujet 6

L'aspect de I'accolade peut étre modifié aprés sa sélection dans la zone propriété :

= Propriétés i3 IE Marqueurs| = ¥ =08

Sujet (mon accolade)

Ligne d'accolade
1" Bouclé =

— Fin

“»
[ |
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5. INSERTION DE LIMITES :

Les limites permettent d’encadrer de regrouper des groupes de mots. Pour cela, on utilise le menu
Insérer — LIMITES, puis on sélectionne la zone de mots correspondante.

Sous-sujet 1

Sous-sujet 2

Sous-sujet 3

1 coucou |-

-

2 exemples de limites différentes.

L’aspect des limites peut étre modifié aprées sa sélection dans la zone propriété :

Texte

Verdana

9

“

B 7«
Forme

4

[ | Rectangle arrondi

50 %

s
N

Ligne

———= Tiret

— Plus fin

i
[
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